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Szybki rozwoj technologii informatycznych pega za sofp coraz szersze
wykorzystanie komputeréw w edukacji. W pogoni zavadechnologi czesto zapomina gio
podstawowych celach i metodach nauczania poszanggoprzedmiotow. Nafgy pamktac,
ze nauczanie przedmiotow przyrodniczych powinné bwigzane z badaniem przyrody i
prawdziwym eksperymentowaniem. Stosowanie kompwter@a lekcjach przedmiotow
przyrodniczych mge wspomaga proces nauczania pod warunkieg® oprogramowanie
edukacyjne bdzie wyposaone w nargdzia utatwiagce wykonywanie déwiadcze, analiz
wynikow pomiarow, modelowanie zjawisk i proceséwaadrstosowanie ehych metod
opracowywania danych. Dobrym przyktadem programulyddewanego przedmiotom
przyrodniczym jest pakieCoach opracowany w instytucie AMSTEL Uniwersytetu w
Amsterdamie, placowce ktora prowadzi wiele Waddydaktycznych zwizanych z
zastosowaniem komputerow w nauczaniu. Systeachjest wywany prawie we wszystkich
szkotachsrednich w Holandii oraz w wielu szkotach fwiecie.

Coach pojawit st w Polsce na poatku lat dziewgcdziesatych wraz z realizagj
programu MAPETT. W ramach tego programu kilka uniwersytetéw i disewypos@ono w
nowoczesne zestawy wspomagaj wykonywanie eksperymentow fizycznych oraz
oprogramowanie. Byt to program IP Coach, ufivaajacy obstug doswiadcze,
przetwarzanie i anakzdanych oraz modelowanie.

Program ten byt ggle rozwijany i unowoczmiany. W szczegolrigi pojawienie s
systemuWindows (kolejnych wersji) zmienito jego wygdl i funkcjonalngé¢. Réwnolegle
pojawiaty st tez nowe interfejsy pomiarowe, ktore zgsty niewygodne karty UIA czy UIB,
wktadane dagrodka komputera. Od kilku lat stosowanews Polsce interfejsy Coach Lab Il /
lI+ i ULAB oraz programCoach 5 PL(w polskiej wersji ¢zykowej, opracowany przy
wspétudziale naszegos@dka). ProgranCoach S5umazliwia wykonywanie eksperymentéw,
wideopomiardw, sterowanie, analiz przetwarzanie danych, a tak budowanie modeli i
wykonywanie symuladji Zawiera wiele ciekawychkiwiczeh z fizyki, chemii, biologii i
techniki, pogrupowanych w odpowiednie projektynisie maliwos¢ porownania wynikow
eksperymentalnych z wynikami modelowania.

Obecnie w ®rodku Edukacji Informatycznej i ZastosofivaKomputeréw jest
opracowywana polska wersja prograf@aoach 6 ktéry (w angielskiej wersjicgykowej) byt
jednym z nargdzi informatycznych stosowanych w ramach europeggkiprojektu IT for US
(Information Technology for Understanding Scignémordynowanego przez naszr@dek.
Opracowane materiaty dydaktyczne pokazwy jaki sposob wykorzyséa technologs
informacyjm, aby pomagata w rozumieniu przedmiotow przyrodygtz Cztery moduty IT
for US: Drgania z Coach 6, Skoki na linie, Fotosynteza dymthanieoraz Mocne i stabe
kwasyzostaly przygotowane do pracypach 6°

W stosunku do poprzedniej wersji progr&uach 6zawiera kilka nowych rozwean.
Dotycz one przede wszystkim techniki wideopomiarow gliveos¢ przygotowania filmu z
eksperymentu, automatyczikedzenie wybranego punku, korekta perspektywydd) i
modelowania (inna wersja modelowania graficznegopzlimmos¢ przehczania trybu

! Microcomputer based laboratofypplied inPhysicsEducation and’ eachefTraining — program
koordynowany przez prof. H. Szydtowskiego z Uniwéetu A. Mickiewicza w Poznaniu.

2 Wiecej informaciji na stronie http://ctn.oeiizk.waw@btach5.html

3 Strona internetowa projektu IT for US http://wwiforus.oeiizk.waw.pl



graficznego na tekstowy). Zostat ztepoprawiony interfejs graficzny zytkownika i
funkcjonalnd¢ programu w zakresie degu do danych.

Nalezy podkrsli¢, ze programCoach jest ,srodowiskiem autorskim”. Bytkownik
moze tworzy wiasne projekty icwiczenia, jego madiwosci tworcze i interpretacyjne nie
zostaly ograniczone wyobhnaig programisty, a stosowanie metody i r@iza informatyczne
dajg mu przedsmak prawdziwej pracy badawczej.



