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w centrach nauki i eksploratoriach

Streszczenie

Muzea nauki i eksploratoria sg waznym ogniwem systemu edu-
kacji i popularyzacji wiedzy w wiekszosci krajow europejskich i USA.
Niestety w Polsce pozostajg one rzadkoscia, a ich rozwdj nie jest wolny
od bledéw organizacyjnych i koncepcyjnych. Opisujemy strategie
edukacyjne w wybranych centrach nauki w Europie oraz proponujemy
innowacyjne rozwigzania dla powstajgcych centréw w Polsce. Na
podstawie wystawy interaktywnej UMK z optyki Fiat Lux dokonujemy
oceny efektywnosci dydaktycznej i ludycznej tego rodzaju dzialan
w Polsce.

Stowa kluczowe: science center, nauczanie pozaszkolne,
edukacja interaktywna

Mutlimedia education in science centers

Abstract
Science centers and exploratoria constitute an important element
of education and divulgation systems in Europe and USA. Unfortu-
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nately, in Poland they are still rare and their development is not
exempt from organization and conceptual errors. We describe educa-
tion strategies in selected science centers in Europe and we propose
innovative solutions for emerging centers in Poland. On the example
of an interactive exhibition in optics “Fiat lux” from Nicolaus Coper-
nicus University we evaluate its effectiveness under didactics vs.
entertainment criteria.

Key words: science center, extra-scholastic teaching, interac-
tive education

RODZAJE STRATEGII EDUKACYJNYCH
W CENTRACH NAUKI

Istniejace i powstajgce centra nauki majg swa historie, sg konty-
nuacjg dawnych ,gabinetéw osobliwosci”, w ktérych mozna bylo
podziwiaé niezwykle eksponaty. Gabinety te z czasem zmienily swdj
charakter i staly sie bardziej egalitarne, nastawione na szeroki odbior
zainteresowanej cudami techniki publicznosci. Wspélczesne centra
nauki, eksperymentaria i wystawy interaktywne zachowaly co$
z tamtego klimatu; niezwyklg aure podtrzymujgcg zaciekawienie oraz
mistrzostwo aranzacyjne wyrazajgce si¢ w przemyslanej kompozycji
przestrzeni, w ktérej umieszczono eksponaty przeznaczone do pozna-
wania, badania, eksperymentowania. Autorzy wystaw wykazujg tym
samym podejécie strategiczne do aktywnosci zwiedzajgcych, starajac
si¢ w miare moznosci wptywaé na ich zachowanie i sposéb korzysta-
nia z oferowanych zbioréw muzealnych. Percepcja, wiedza i doswiad-
czenie odbiorcy sg wiec efektem gry wielu czynnikéw, ktére decyduja
o ostatecznym ksztalcie interpretacji oraz sposobach przebiegu inte-
rakcji na wystawie. Mozna pokusi¢ si¢ o uproszczong rekonstrukcje
tego procesu w postaci ponizszego schematu:

Doswiadczenie odbiorcy -
z czym mam do czynienia, co chce zrozumiec?

l
Eksponat -

czym jest ten przedmiot? Jaki zawiera przekaz?

{
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l
Odbidr (interakcja) z eksponatem -

rekonstrukcja sensu

l
Konstrukcja wiedzy -

interpretacja przekazu

Mozna zapytaé, czy oznacza to, iz obiekt ,milczy” a za niego prze-
mawiajg inni, twércy wystawy oraz obudowujgcych eksponaty pro-
gramé6w? Okazuje sig, ze odbiorca odgrywa tez pewng, przeznaczong
dla niego rol¢, w czym pomaga mu bogaty zestaw strategii wplecio-
nych w dyskursy muzeéw. Dyskursy te, czesto trudne do jednoznacz-
nego rozpoznania, zawierajg pewne ulatwiajgce idetyfikacje cechy:

— dyskurs realistyczny, ktéry oparty jest na zatozeniu, iz eks-
ponat powinien by¢ jak najbardziej wierny oryginatowi
i odzwierciedla¢ jego przekaz i wizerunek zewnetrzny;

— dyskurs rekonstrukcyjny, wewngtrz ktérego obiekt lub cala
ekspozycja odtwarza pewien przekaz zwigzany z epokg,
sytuacjg historyczng, zjawiskiem przyrodniczym, prawem
fizyki;

— dyskurs symulacyjny, ktory dotyczy w szczegdélnoSci zjawisk
przyrodniczych poza warunkami naturalnymi) symulowanych
tak, by uczestnik mial mozliwo§é poznania przebiegu pro-
cesu,;

— dyskurs podporzgdkowany idei zabawy, gry i rozrywki, gdzie
przekaz wiedzy zredukowany jest do minimum i nie odgrywa
zasadniczej roli.

Réznorodnosé celéw wymaga odpowiedniego, multimedialnego
doboru srodkéw. Jak pokazujemy w dalszej czesci artykulu, w zalez-
nosci od strategii edukacyjnej i dzialu wiedzy centra nauki proponujg
cale bogactwo §rodkéw, jak eksponaty do bezposrednich do§wiadczen,
eksponaty do ogladu, plansze i schematy, modele komputerowe,
animacje, do§wiadczenia sterowane przez kopmuter, dZzwigki, obrazy,
gry Swiatet itd.

Kierujac si¢ powyzszymi rozréznieniami, w latach 2007-2009
autorzy (J.K., G.K.) niniejszego artykulu przeprowadzili badania,
ktérych celem bylo okreslenie specyfiki strategii edukacyjnych reali-
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zowanych w eksperymentariach i centrach nauki oraz w tych muze-
ach, w ktéorych wystawy majg charakter interaktywny. Cel ten
skonkretyzowano w szczegélowych pytaniach:

— jakie sg podstawowe cele i strategie edukacyjne realizowane
przez organizatoré6w muzealnych wystaw interaktywnych,
eksperymentariéw i Science Center?,

— czy w eksperymentariach i Science Center koncepcje wystaw,
uklady stanowisk i sposéb rozmieszczenia eksponatéw odpo-
wiadajg strukturze i poszczegélnym dzialom dyscyplin
naukowych?;

— czy model oparty na kolekcji wystepuje na wystawach inte-
raktywnych, czy tez zostal zastgpiony przez inne formy pre-
zentacji?;

— jaki rodzaj aktywnosci poznawczej dominuje w eksperymen-
tariach i S.C. oraz czy zgodnie z misjg tych instytucji jest to
eksperymentowanie i systematyczna eksploracja, czy tez
pojawiajg si¢ inne formy aktywnosci?;

— jakie cechy zaobserwowanych strategii edukacyjnych sprzyjajg
poglebionej aktywnosci uczestnikow?

Gromadzenie danych odbywalo si¢ poprzez ukierunkowang reje-
strowang obserwacje uczestniczgcg (zdjecia i zapis filmowy), uzupet-
niong wywiadami z organizatorami S.C., eksperymetariéw i wystaw
interaktywnych oraz analiz¢ dokumentacji, na ktérg sktadaly sie
programy edukacyjne sformutowane w badanych instytucjach. Bada-
nia przeprowadzono w instytucjach zagranicznych (S.C. w Monachium
i Londynie, Spectrum w Berlinie, La Villette w Paryzu, Muzeum
Nauki w Trento), jak i krajowych (Warszawa, Gdansk, Szczecin,
Torun). Najwazniejsze wnioski po przeprowadzonej analizie materialu
badawczego dotyczg specyfiki wystaw interaktywnych i prezentowa-
nych obiektéw, struktury przekazu, wartosci poznawczyh stosowanych
strategii i ich 1gczenia w jednym przekazie. Zebrany material pozwala
na wskazanie gléwnych strategii przekazu:

1. We wszystkich badanych instytucjach (zwtaszcza S.C. w Lon-
dynie, Monachium, La Villette, Spectrum) stosuje si¢ strate-
gie realistyczng. Koncepcja wystaw w tej strategii wyraznie
nawigzuje do poszczegélnych dyscyplin, tworzgc u odbiorcy
logiczny (lub historyczny) schemat (foto 1). Strategia ta wyste-
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puje szczegdlnie w centrach starej daty, jak Spectrum w bytym
Berlinie wschodnim, gdzie eksponaty uporzgdkowane sg
wedlug dziatéw fizyki, wrecz wedlug programu szkolnego
(foto. 2a).

2. Strategia rekonstrukcyjna wystepuje we wszystkich odwie-
dzanych instytucjach, zauwazalne jest wykorzystanie wielu
srodkéw wspomagajgcych samodzielng aktywnosé badawcza
zwiedzajgcych. Wartosé poznawczg tej strategii podnosi sze-
rokie wykorzystanie potencjatu dydaktycznego stanowisk
doswiadczalnych i eksperymentalanych (foto 3).

3. Zaobserwowano tez konwencje mieszang ludyczno-symula-
cyjng i ludyczno-rekonstrukcyjng. Na wielu wystawach
interaktywnych stosowane sg eklektyczne, kombinowane
strategie, 1gczgce rézne konwencje. Konieczno$é wzbogacania
tradycyjnych strategii jest widoczna na przyklad w nowych
aranzacjach w Science Museum w Londynie, gdzie do trady-
cyjnych zbioréw rekonstrukcyjnych (foto 1b), dotgczono
ostatnio oddzielng wystawe ludyczno-symulacyjng (Energy
padiglion, foto 2b).

4. Nie w pelni potwierdzono zalozenia separujgce wytypowane
strategie (realistyczng, symulacyjng, rekonstrukcyjng i lu-
dyczna). Wystepujace zazwyczaj kombinacje strategii: reali-
stycznej, rekonstrukcyjnej wraz z elementami symulacji
cechujg si¢ wysokg wartoscig dydaktyczng (foto 3).

5. Zaobserwowane przejawy aktywnosci oséb zwiedzajgcych
centra nauki cechowal si¢ zaangazowaniem i checig zrozu-
mienia istoty poznawanego zjawiska. W trakcie zwiedzania
uczestnicy zwykle na poczagtku zadajg pytania personelowi
w sytuacji, gdy nie potrafig wykonaé¢ samodzielnie okreslonego
doswiadczenia. Jesli jest to mozliwe, cala sekwencja czynno-
§ci wykonywana jest samodzielnie lub tez z pomocg innych
uczestnikéw bgdZz w przypadku dzieci z pomocg dorostych
opiekunéw.

Powyzsze spostrzezenia wymagajg poszerzenia kontekstu teoretycz-
nego ich wyjasniania, zwlaszcza w odniesieniu do teorii ksztalcenia
oraz psychologicznych koncepcji tworzenia reprezentacji wiedzy.
W szczegoélnosci interesujgce wydaje si¢ sformulowanie poglebione;j,
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Foto 1a, 1b. Strategie ,kolekcjonerskie” i historyczne w centrach nauki: 1a) zbiory
maszyn drukarskich, Deutsches Museum w Monachium; 1b) pierwszy spektrometr
masowy Astona z 1919 roku, Science Museum w Londynie. Multimedialno$é przekazu
ogranicza sie do opisu eksponatu; funkcja ludyczna i dydaktyczna sg bardzo ograni-
czone. Taki sposéb ekspozycji, niestety, trafia jedynie do ekspertéw danego sektora.
Zrédlo: Opracowanie wlasne.

- N ’ ; !
Foto 2a, 2b. Przyklady wystaw interaktywnych o przeroécie funkcji dydaktycznej
lub ludycznej oraz z ubogim doborem srodkéw przekazu: 2a) symulator skrzydia
samolotu, Spectrum w Berlinie; 2b) model tuku architektonicznego, Science Museum

w Londynie.
Zrédto: Opracowanie wlasne.

interdyscyplinarnej koncepcji uczenia si¢ w centrach nauki. Ten rodzaj
aktywnosci poznawczej o charakterze eksploracji stanowi cenne Zrédio
spostrzezen dotyczgcych proceséw poznawczych a ustalenia te mogg
przyczynié si¢ do zmian w obrebie wspélczesnego paradygmatu dydak-
tyki. Jesli bowiem uznamy, ze dzialalnosé poznawcza czlowieka prze-
biega zawsze w pewnym Srodowisku, trudno przeceni¢ jego znaczenie
dla uzyskiwanej w nim wiedzy. Mozna przyja¢, ze do pelniejszego opisu
procesu uczenia si¢ zasadne bedzie podejscie interakcjonistyczne,
zgodnie z ktérym czlowiek jest zawsze podmiotem dzialajgcym wsrod
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Foto 3a, 3b. Wlasciwy dobér funkcji wystaw oraz odpowiadajgcych im mutlimedial-
nych §rodkéw przekazu: 3a) eksponat ludyczny, dla wzbudzenia zeinteresowania plus
opis i schematy — wystawa ,Zdrowie kobiety”, Museo delle Scienze, Mediolan;
3b) obraz, opis, symulacja komputerowa na wystawie ,Matematyka wspétczesna”,
Cite’ des Sciences, Paryz.

Zré6dlo: Opracowanie wlasne.

rzeczy i obiektow, ktorym nadaje znaczenie, ze jest ono ustalane
w dzialaniu i interakcji spolecznej (Por. Mead 1975; Goffman 2000).
Przedmioty w otoczeniu (a sg nimi tez eksponaty na wystawie interak-
tywnej) nie sg w trakcie tego procesu dane raz na zawsze, ich struktura
znaczeniowa uzalezniona jest od zmiennej gry wielu czynnikéw — kul-
turowych, jezykowych, uwidacznia si¢ podczas spolecznej interakcji,
a takze jest zwigzana z indywidualnymi mozliwo$ciami uczgcego sig.
W podejsciu interakcyjnym istotne sg nastepujgce zalozenia:

— uczenie si¢ jest aktywnym procesem, w ktérym nowe informa-
cje zostajg powigzane z wczesniejszg wiedzg, ma to wplyw na
jakos$é i przebieg calego procesu poznawczego na wystawie;

— proces uczenia si¢ nie zawsze przebiega w sposéb uporzgdkowany
w przewidzianych z géry sekwencjach. Dlatego planujgc wystawe,
nalezy wzigé pod uwage sytuacje nowe, problemowe, ktoére sta-
nowi¢ mogg ksztalcgce doswiadczenie dla uczestnikéw;

— proces uczenia si¢ u réznych oséb przebiega odmiennie i zalezy
kazdorazowo od tego, jaka forma postrzegania, jaka spoleczna
interakcja sg przez dang osobe¢ preferowane;

— organizujgc wystawe, warto tak projektowaé stanowiska, aby
uczestnicy mogli budowacé swg wiedze¢ stopniowo. Dzigki temu
zwiedzajgcy je po raz pierwszy nie poczujg si¢ zniecheceni
i przecigzeni informacjami. Podczas kolejnej wizyty wraz ze
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wzrostem poziomu rozumienia dane zagadnienia mogg by¢
prezentowane w bardziej zaawansowanej postaci;

— jakosé i przebieg procesu uczenia sie na wystawie interaktyw-
nej sg wypadkowg wielu czynnikéw: sSrodowiska, ktére stanowi
konieczne zaplecze, predyspozycji uczestnikéw i ich motywacji,
na ktérg ma wplyw przemyslana strategia edukacyjna.

Wystawy interaktywne mogg wiec stanowié m.in. takze rodzaj
poligonu umozliwiajgcego wzbogacanie praktycznej wiedzy dydaktycz-
nej, sluzacej ré6wniez innowacyjnym projektom w zakresie edukacji
instytucjonalnej. Istotne jest jednak uwzglednienie réznych funkcji,
dydaktycznych, ludycznych, poznawczych tak, aby kazdy potencjalny
odbiorca mégt wybraé wlasciwg sobie $ciezke zwiedzania.

Dwa praktyczne przyktady krajowych wystaw interaktywnych
Ciekawa fizyka w Muzeum Techniki w Warszawie i Fiat Lux w Toru-
niu w réznym stopniu realizujg opisane powyzej zasady organizacji
i cele dydaktyczne. Wystawa w Muzeum Techniki umiejscowiona
pomiedzy réznorodnymi zbiorami o charakterze realistycznym:
motocykli, samochodéw, aparatéw fotograficznych, gramofonéw.
Bogactwo zbioré6w historycznych wynika niejako z celu postawionego
Muzeum Techniki — dokumentacji krajowych tradycji technicznych.
Ciekawa fizyka jest wystawg innego typu — interaktywng, prezentu-
jacg zjawiska fizyczne. Dotyczg one przede wszystkim ruchu i prze-
mian energii oraz transportu energii i informacji poprzez fale
mechaniczne, elektromagnetyczne. Cele wystawy sg gléwnie dydak-
tyczne, eksponaty stanowig uzupelnienie typowych laboratoriow
szkolnych czy wrecz je zastepuja. Poczgtkowo wystawa liczyta 13 sta-
nowisk z mechaniki, elektromagnetyzmu oraz 2 z fizyki wspélczesne;j.
Ostatnio wystawa zostala wzbogacona o wiele doswiadczen, ktére
wedlug nowej podstawy programowej MEN sg dos§wiadczeniami
obowigzkowymi, co czyni jg atrakcyjna, zwlaszcza dla mlodziezy
w wieku 13-16 lat. Kazde doswiadczenie wspomagane jest arkuszem
badawczym, dajgcym nie tylko mozliwos§é zapisania wynikéw
doswiadczenia czy konkretnych pomiaréw, ale przede wszystkim
ulatwia poprawne wnioskowanie o wyniku przeprowadzonego eks-
perymentu.

Muzeum Techniki na ekspozycji Ciekawa fizyka organizuje lekcje
muzealne dla uczniéw klas IV-VI pt. Skqd ten prqgd, podczas ktorej
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mozna dowiedzie¢ si¢, czym energia oraz prad elektryczny, a takze
w jaki sposéb wykorzystywane sg one przez czlowieka. Dla uczniéow
gimnazjum i szkél srednich to lekcja pt. Ciekawa fizyka gdzie ucznio-
wie samodzielnie wykonujg proste do§wiadczenia, a komentarz
przewodnika ulatwia im zrozumienie podstawowych praw fizyki. Tego
typu lekcje postulowalismy juz w 2003 roku (Okoniewska, Karwasz
2003), a doczekaly sie one realizacji dopiero ostatnio.

Niewgtpliwymi zaletami Cie-
kawej fizyki sg unikalne do§wiad-
czenia fizyczne, niektére z nich
oparte na eksponatach niespoty-
kanych juz w innych centrach
nauki, jak stare lampy oscylosko-
powe, ktore pozwalajg na obser-
wacje trajektorii elektronéw
w polu magnetycznym i elek-
trycznym. W konteks$cie celow
wystaw wydaje sig¢ celowe Wpro-  Foto 4. Wystawa interaktywna Ciekawa
wadzenie elementéw zabawy, jak  fizyka w Muzeum Techniki w Warszawie.
réwniez wzbogacenie narracji  Zrédlo: Opracowanie wiasne.
o $rodki multimedialne — mode-
le i prezentacje komputerowe. Niestety lokalizacja wystawy posréd
zbioréw historycznych, niewielka przestrzen ekspozycji oraz fragmen-
taryczny raczej zakres prezentowanych zjawisk nie przyciggajg ta-
kich ilosci widzéw jak podobne wystawy w Berlinie czy Mediolanie.

Srodki multimedialne sa natomiast szeroko obecne na wystawie
zorganizowanej przez UMK i Muzeum Okregowe w Toruniu, Fiat Lux
(Karwasz 2009). Wystawa od 2008 roku miala 5 edycji w calym kraju
(Torun, Gdansk, Olsztyn, Legnica, Sosnowiec) i zwiedzilo jg okolo 50
tys. widzéw, w duzej czesci mtodziez szkolna w ramach zorganizowa-
nych lekcji i pokazéw. Wystawa korzysta z narracji mieszanej, histo-
ryczno-fizycznej. Eksponaty sg zorganizowane wedlug dzialow optyki
(soczewki, zwierciadla itd.), ale pomocniczo korzystajg ze $ciezki
historycznej (soczewki wykorzystane w teleskopie Galileusza, zwier-
ciadla w nowoczesnych teleskopach optycznych itd.).

Organizacja wystawy miala w maksymalnie duzym stopniu unikaé
gromadzenia obiektow wedlug strategii realistycznej: soczewka
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wypukla, soczewka wklesta, soczewka pltasko-wypukta itd. Taki
tradycyjny sposéb klasyfikacji moze byé pokazany w szkolnym pod-
reczniku, natomiast na wystawie widz jest zainteresowany gléwnie
tym, co mozna z takg soczewkg zrobié. Na interaktywnym stole lezg
wiec zwykle szkolne lupy a opis eksponatu zacheca jedynie do swo-
bodnego eksperymentowania. ,Wez lupe, i popatrz na nos kolegi”. Dla
jeszcze wyrazniejszego wzbudzenia zainteresowania, na $rodku
wystawy stoi postument z dwoma duzymi soczewkami umieszczonymi
w konfiguracji teleskopu. Dzialajgce przyklady teleskopu Galileusza
i Keplera stojg obok, celujgc w zdjecie Ksigzyca: teleskop Keplera
odwraca obraz a teleskop Galileusza — nie. Replika historycznej
lunety Galileusza wisi na Scianie, obok plakatu ze szczegélowym
schematami teleskopéw. Aby na plakacie nie zabraklo akcentéw
narodowych, tytul plakatu brzmi Medrca szkietko i oko, a w jego
tresci przedstawiamy réwniez Kopernika jako ostatniego odkrywece,
ktéry nie korzystatl z przyrzgdéw optycznych.

Multimedialnoéé przekazu opiera si¢ w powyzszym przykla-
dzie na:

— Eksponatach do swobodnego odkrywania zjawiska, bez wyraz-
nej funkcji dydaktyczne;j.

— Eksponatach wskazujgcych na powszechnosé soczewek (np.
szklanki w wodg), czyli wprowadzajgcych w dyskurs symula-
cyjny.

— Eksponatach o funkcji realistycznej, jak rekonstrukcja
lunety.

— Plakatach dydaktycznych, z kt6rych pierwszy omawia bardziej
aspekty techniczne (Medrca szkietko i oko) a drugi wprowadza
dyskurs historyczno-personalny ,Fizyka zeszla z nieba na
ziemie po réwni pochylej Galileusza”.

— Programie komputerowym symulacji dzialania soczewek.

— Szkolnej tawie optycznej do do§wiadczalnego sprawdzenia ich
dzialania.

Perspektywa historyczna, ktéra jako zapina klamra rozwdéj nowo-
zytnej optyki, zaczyna sie od XIII-wiecznego polskiego uczonego
Witelona a koniczy na wspélczesnym wynalazku tomografu optycznego
do badania oka autorstwa fizykéw z UMK na czele z prof. Andrzejem
Kowalczykiem. Pelny tytul wystawy brzmi wiec: Fiat Lux! Od Wite-
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Foto 5a, 5b. Wystawa Fiat Lux w piwnicy Ratusza Staromiejskiego w Toruniu —
przyklady strategii wystawowych: 5a) Usmiech kota bez kota — przyklad tréjwymia-
rowego ,zludzenia” optycznego — eksponat do ogladu; 5b) kalejdoskopy i kolorowe
baczki — stot zabaw interaktywnych.

Zrédto: Opracowanie wlasne.

Foto 6a. 6b. Wystawa ,Fiat Lux w piwnicy Ratusza Staromiejskiego w Toruniu —
przykltady narracji multimedialnych i interdyscyplinarnych: 6a) dyskurs o kolorach
—u Goethego, u impresjonistéw, kolory podstawowe w TV i plakat dydaktyczny Swiat
przez rozowe okulary; 6b) dyskursy mieszane — o widzeniu tréjwymiarowym (obraz
Picassa w tle, za monitorem), na §cianie luneta Galileusza miedzy dwoma plakatami
(pierwszy o lunetach, drugi o odkryciach Galileusza) a pod jego portretem, na pierw-
szym planie kacik multimedialny o podczerwieni i nadfiolecie.

Zrédlo: Opracowanie wlasne.

lona do tomografu optycznego, czyli zabawy ze swiattem. Przedmiotem
wystawy nie jest jedynie optyka jako galgz fizyki, ale jako szeroko
pojete swiatlo. Pojecie Swiatla jest dla artysty zupelnie inne niz dla
fizyka, a potencjalny odbiorca musi znalez¢ w narracji obydwa punkty
widzenia. Méwigc wiec o kolorach nie wspominamy nawet o pryz-
macie Newtona, ktéry wszyscy pamietajg ze szkolnych lekcji, ale
opowiadamy o dywagacjach Goethego na temat walki Swiatla z ciem-
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noscig. Kolory podstawowe i uzupelniajgce, znane z lekcji plastyki,
ilustrujemy fioletowymi cieniami na obrazach postimpresjonistéw
oraz zjawiskami atmosferycznymi — teczg, barwami zachodzgcego
slorica. Widz ma mozliwo$é prostej symulacji procesu — rozpraszania
s§wiatla w akwarium z wodg oraz podziwiania zjawiska w calej oka-
zalosci estetyczno-poznawczej — oglagdania zdjeé¢ najrézniejszych
zachodéw slorica nad tg samg zatokg Sao Paolo. Multimedialnosé
form w tym przypadku wymusza niejako interdyscyplinarnosé nar-
racji oraz réznorodno$é dyskursu wystawowego.

Entyzjastyczne wrecz wpisy do ksiegi zwiedzajgcych, szczegdlnie
aurostwa widzéw zagranicznych (zob. Karwasz 2009), swiadczg
o udanym polgczeniu réznych celéw oraz form narracji na wystawie
Fiat Lux. Niestety, ciggle brakuje w Polsce struktur organizacyjnych
zdolnych do realizacji trudnych zadan dydaktycznych, w oparciu
o zasoby krajowe a w spos6éb konkurencyjny do innych osrodkéw
w Europie.
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