4.7. Interaktywny teatr i konkurs

Kolejng formg dydaktyki interaktywnej, testowang z mtodziezg gimnazjalng 1 ze starszych
klas szkoty podstawowej jest teatr interaktywny. Teatr ten jest z jednej strony rozwinigciem
wyktadu interaktywnego, ale z drugiej strony zainspirowany zostal awangardowymi teatrami
z potowy XX wieku (np. teatrem Grotowskiego), w ktorym widz staje si¢ aktorem.

_ I . Y
Fot. 4.26. Teatr interaktywny — forma konkursowa. Edycja 2007 ,,Puszczanie (w) balona”, czyli zawody
w konstruowaniu balonéw na ciepte powietrze: a) zawodnicy wlozyli wiele wysitku w przygotowanie
balonéw; b) nie mniej zaangazowani byli ,kibice”, czyli reszta klasy dopingujagca swoich
reprezentantow (zrodlo GK, fot. dr Katarzyna Przegigtka)

Interaktywnemu teatrowi fizycznemu nadalismy dwie formy. Pierwsza, konkursowa, miata
na celu przetamanie cytowanych w rozdziale III (zob. fot. 3.23) atawistycznych nieco
zachowan zbiorowej nieaktywnosci, stanowigcych jeden z glownych problemow
pedagogicznych wsrdéd mlodziezy gimnazjalnej. Innymi stowy, celem dzialan dydaktycznych
w zakresie fizyki bylo wyzwolenie grupowego wspotdziatania, indywidualizacja
i dowarto$ciowanie jednostek w tej grupie i wyzwolenie solidarnosci wsrdéd pozostatych
uczniow klasy. Tak powstat lakoniczny regulamin konkursow teatralnych organizowanych
w latach 2007-2010 przez Zaktad Dydaktyki Fizyki UMK: ,Startuja grupy kilkuosobowe,
a reszta klasy je dopinguje”. Druga forma — to przygotowany i rezyserowany przez
wyktadowce spektakl, gdzie widzowie otrzymuja role do wykonania — przyktadem byly
spektakle ,,Kopernik w krotkiej koszulce”, opisane dalej w tym paragrafie.

Tematyka konkursow organizowanych w ramach Festiwali Nauki i Sztuki w Toruniu byta
jedynie pretekstem do osiagniecia tych celow. W 2007 roku ,,zawodnicy” przygotowywali
balony na cieple powietrze. Nagroda miat by¢ wzniesienie si¢ w prawdziwym balonie na krétki
lot nad Toruniem®. W trakcie ,,zawodow” w auli wyktadowej UMK balony te byty napetniane
cieptym powietrzem, a mtodziez okrzykami dopingowata ich jak najdtuzszy lot.

Aby uniezalezni¢ si¢ niejako od aspektow technicznych, dodatkowo ogtoszono konkurs na
najpickniejszy plakat dotyczacy balonow®’. Niektore z realizacji wymagaly sporego
zaangazowania nie tylko ucznidw, ale i nauczycieli wychowania plastycznego. Wyzwolenie
wspolpracy interdyscyplinarnej byto pobocznym, lecz nie mniej waznym celem konkursu. Na
konkurs wptyne¢to kilkanascie prac. Wiele byto bardzo ciekawych, zob. fot. 4.20; niektore
zostaly przygotowane zapewne z udzialem rodzicow — co jest, niestety, immanentnym niebez-
pieczenstwem nauczania tzw. metoda projektowa.

3% Niestety, z powodu wietrznej pogody loty si¢ nie odbyty, ale mtodziez z wielka satysfakcja wsiadata do balono-
wego kosza i si¢ w nim fotografowata.

7' W organizacji konkursu uczestniczyli tez dr K. Przegictka, dr G. Osinski, mgr K. Stuzewski, mgr A. Karbowski
(ZDF UMK), mgr W. Krychowiak i mgr H. Ratajczak (Pracownia Pokazow Fizycznych UMK).
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Fot. 4.27. a) Plakat zapowiadajacy konkurs ,,Puszczanie (w) balona”; b) plakaty wykonane przez mto-
dziez jako uzupehienie wiasciwych zawodow. Niektore z plakatow, jak ten wyklejany z kolorowych
sznurkow, wymagaly sporej pracy; ¢) w wykonaniu innych z pewnoscig pomagali rodzice (fot. KS)

W kolejnym roku zaplanowaliSmy wyzwolenie wspotdziatania interdyscyplinarnego
z nauczycielami wychowania muzycznego, a konkurs nosit tytut ,,Wszystko gra”. Regulamin
glosit: ,,Startujg grupy 3—4-osobowe, z czego tylko jeden z wystepujacych moze gra¢ na
instrumencie muzycznym”. Podobnie jak w poprzednim konkursie, mtodziez wykazata si¢
nadzwyczajnym zaangazowaniem 1 pomystowoscig. Zwyciezcy konkursu, dzieci z Barcina
przygotowali prawdziwa mini-orkiestr¢ grajaca przy podktadzie muzyki klasycznej, chlopcy
z jednej z torunskich szkot grali na suwakach zamkoéw btyskawicznych kurtek itd.

Fot. 4.28. Wystepy w ramach konkursu teatralnego ZDF UMK , Wszystko gra”, VIII Festiwal Nauki
i Sztuki w Toruniu, 2008: a) gra na kolorowych gietkich rurach; b) muzyka, $piew i taniec dzieci
z Barcina (zrodto GK, fot. KS)

Najwigkszym sukcesem dydaktycznym 1 pedagogicznym byt konkurs zorganizowany
w kwietniu 2009 roku w ramach IX Festiwalu Nauki i Sztuki w Toruniu pt. ,,Inne §wiaty” na
inscenizacj¢ Bajek robotow S. Lema. Regulamin glosit: ,,Odkrytych, rowniez przez torunskich
astronomow, zostato juz setki planet poza Ukladem Stonecznym. — Jak sobie wyobrazamy
zycie na innych planetach, z wykluczeniem Marsa (bo za proste)?”.

W tym konkursie kazda z grup wiekowych wykazata si¢ niezwykle oryginalnymi
pomystami inscenizacyjnymi. Nieco starsze dziewczeta z Bydgoszczy przedstawily rodzaj
baletu kwiatdéw o powstaniu wszech§wiata, gimnazjalisci z Torunia w realistyczny sposob
odtworzyli histori¢ S. Lema o maszynie, ktora wytworzyla ,,nic”, przez co o mato nie zniknat
caty $wiat, a rewelacyjne dzieci ze szkoty podstawowej w Zieleniu przedstawity bajke
o elektrosmoku (ktdry pozeral Ksi¢zyc, i dopiero madra maszyna elektroniczna spowodowala,
ze elektrosmok odjat si¢ sam od siebie 1 zamienit si¢ w zero, zob. fot. 4.30).
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Fot. 4.29. Zabawa, dydaktyka i nauka w jednej inscenizacji; a) Jak ocalat swiat S. Lema w realizacji
gimnazjum z Torunia, w tle wyktad o za¢mieniowej metodzie odkrywania planet; b) ,,Jak z kwarkowo-
-leptonowej zupy powstal Wszechswiat” — pytanie postawione i odpowiedZ udzielona w wykonaniu
mtodziezy z Bydgoszczy (fot. KS)

»lnne $wiaty” wymagaly tworczej wspotpracy mlodziezy i nauczycieli: jezyka polskiego,
wychowania plastycznego 1 fizyki. Uzyskany efekt, w postaci zaskakujacych interpretacji
niezwykle ciekawych juz w oryginale opowiesci S. Lema®, przeszedt najémielsze
oczekiwania. Scenografia grupy z Zielenia w postaci ogromnego zwoju z malowidlami ledwie
miescita si¢ w autobusie, a narratorka recytowata caly tekst bajki z pamieci.

. —
2 = 7

Fot. 4.30. Wyzwalanie tworczego entuzjazmu przez teatr interaktywny: a) ,.JJak maszyna cyfrowa
walczyta z elektrosmokiem” — interpretacja w wykonaniu szkoty podstawowej z Zielenia. Narratorka
recytuje z pamie¢ci, maszyna cyfrowa (w glebi) cedzi stowa mechanicznie, a elektrosmok wyciaga zza
pazuchy pierwiastek, po czym odejmujac si¢ sam od siebie, zamienia si¢ w zero, czyli znika; b) trudno
wregcz przeceniC pedagogiczny rezultat zwycigstwa w konkursie — to nie tylko robot tryumfalnie
wsiadajacy do autobusu do Zielenia, ale przekonanie, ze kazdy cztonek ekipy przyczynit si¢ do tego
zwycigstwa! (fot. KS i MK)

Grupy z Zielenia 1 Bydgoszczy przedstawity swoje interpretacje w czerwcu 2009 roku na
gléwnej scenie Pikniku Naukowego w Warszawie. Z satysfakcja odnotowujemy, ze Bajki
robotow znalazty si¢ w stalym repertuarze Centrum Nauki Kopernik w Warszawie.

Przy okazji omawiania teatru interaktywnego warto jeszcze raz podkresli¢ nadrzedng rolg
docelowej funkcji poznawczej. Innymi stowy, jakiekolwiek doswiadczenie przed jego
wykonaniem powinno mie¢ okreslong funkcje (dydaktyczng, ludyczna, naukows), okreslong
tre§¢ przekazu oraz okreSlone formy dziatania (grupows, indywidualng, zespotowa itd.).
,Kopernik w krotkiej koszulce”, cykl wykladéw interaktywnych zorganizowanych przez ZDF
w Miedzynarodowym Roku Astronomii (2009), jest tego znakomitym przyktadem.

3% Konkurs odbywat si¢ pod patronatem spadkobiercow Stanistawa Lema.
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Pomyst zorganizowania niestandardowych pokazéw zrodzil si¢ w czasie wizyty
w Planetarium w Chicago, zob. par. 5.8. Planetarium to, mimo ogromnego rozmachu
organizacyjnego, wielkich sal projekcyjnych, znakomitej jako$ci przekazu dydaktycznego,
znakomitych aktorow/lektorow, nie r6ézni si¢ w fundamentalnej tresci od wszystkich innych
planetariow na $wiecie. Wszystkie one sa przed-kopenikanskie: we wszystkich planetariach
widz spoczywa wygodnie rozpostarty w fotelu, a gwiazdy, planety, ba!, nawet Stonce
1 Ksiezyc kraza nad jego gtowa. System nawet nie geocentryczny, co widzo-centryczny. Jak
wprawi¢ w ruch widza? Jak unieruchomi¢ Stonce? Jak pokaza¢ rzeczywiste ruchy planet, a nie
symulacje tych ruchow przenoszone na ekran za pomocg skomplikowanych technicznie
1 matematycznie projekcji?

Fot. 4.31. Wykfad-teatr , Kosmiczny pojazd Ziemia” ilustrowal w sposob interaktywny zasadnicze
problemy poznawcze, z ktorymi zmagali si¢ Kopernik i Galileusz: a) jak odr6zni¢ ruch od spoczynku —
doswiadczenie z zawigzanymi oczyma na poduszkowcu; b) skad si¢ biorg cienie na powierzchni
Ksiezyca (koncepcja i realizacja GK, wspotudzial K. Rochowicz, fot. M. Juszczynska)

Odpowiedz zasadnicza jest prosta: to widownia powinna si¢ kregci¢, a niebo nad nig
pozostawacé nieruchome. Nie jest to jednak proste do urzeczywistnienia: widownia powinna
mie¢ forme latajgcego dysku, i1 to jeszcze pochylonego jak o§ Ziemi w stosunku do ekliptyki,
1 powinna obraca¢ si¢ wokot wlasnej osi, a oprocz tego powoli krazy¢ na dlugim wysiegniku
dookota nieruchomego Stonca. Technologia na XXI wiek, 1 to nie tania.

Podzielmy, zgodnie z zasadami my$lenia analitycznego, nieosiggalny cel na mniejsze tresci,
tatwiejsze do przedstawienia. Przede wszystkim, podstawowa trudnoscig jest wzglednosé
ruchu. Juz Kopernik pisat:

,Dlaczego wigc wahamy si¢ jeszcze przyzwoli¢ raczej na jej ruch juz z przyrody ksztattowi jej
odpowiedni, anizeli utrzymywac, ze caly $wiat si¢ obraca. Ztudzenie jest tu bowiem takie samo, o jakim
wspomina Eneasz Wergiliuszowy méwiac: Odbijamy od portu, a lady i miasta wstecz pomykaja.

Albowiem na ptyngcym podczas ciszy okrecie, wszystkie przedmioty znajdujace si¢ zewnatrz widza
zeglarze jakoby cofajgce si¢ na podobienstwo owego ruchu, a sami natomiast sgdzg, ze pozostajg

w spoczynku wraz ze wszystkim co majg ze sobg na okrecie™’.

Wyklad-teatr interaktywny ,,Kosmiczny pojazd Ziemia™ byl proba odpowiedzi na te
(otwarte) problemy dydaktyczne: jak pokaza¢ niemozno$¢ rozroznienia pomiedzy ruchem
jednostajnym a spoczynkiem, jak pokaza¢, co odkryt Galileusz, jak wskaza¢ miejsce Ziemi
w ukladzie Stonecznym, co znaczy stowo ,,planeta” (= bladzaca gwiazda) itd. Innymi slowy,
postawionym zadaniem byto, jak mozna stworzy¢ konstruktywistyczne §ciezki nauczania w as-
tronomii, nauce operujacej zazwyczaj faktami, a rzadziej — sekwencyjnymi zalezno$ciami®'.

3 M. Kopernik, De revolutionibus orbium coelestium, Ksiega I.

*0'W analogii do tytutu ksigzki Barbary Ward Spaceship Earth, New York 1966.

I Nasuwa si¢ poréwnanie miedzy fizyka a historia, jako Zze obie nauki operuja sekwencyjnymi, logicznymi
zalezno$ciami. Dydaktyka astronomii pozostaje w duzej mierze naukg opierajaca si¢ na obserwacjach.
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Fot. 4.32. Udziat widzéw w teatrze interaktywnym ,,Kosmiczny pojazd Ziemia”, ZDF UMK, listopad
2009: a) okragta lampa w srodku to Stonce; Ziemia si¢ kreci, a kamera internetowa przyczepiona do
globusa widzi wschody i1 zachody Stonca na horyzoncie Ziemi; b) ,,-Tak, ten tepek od szpilki to Ziemia
zagubiona wsrod gwiazdozbiorow Zodiaku” (koncepcja i realizacja GK, wspdtautor K. Rochowicz,
wspotpraca K. Stuzewski, W. Krychowiak, fot. M. Juszczynska)

Wspolnym celem wyktadéw, konkursow 1 teatru pod wspolnym tytulem ,,Kopernik
w krotkiej koszulce” byto wypracowanie innowacyjnych i artystycznie ciekawych form
popularyzacji wiedzy o wszechéwiecie dla dzieci*’. Formy te w zalozeniu mialy stanowié
pilotazowy pakiet, ktorego dalsza realizacja powinny zajac¢ si¢ struktury profesjonalne. Rola
uczelni wyzszej zamyka si¢ na zaprojektowaniu tych form i przetestowaniu ich atrakcyjnosci
dla widza. Upowszechnianiem wypracowanych rozwigzan dydaktycznych winny zajmowac si¢
powotane ku temu, odpowiednie instytucje, jak wtasnie centra nauki.

4.8. Sposoby rozbudzenia ciekawosci widzow

Podstawg paradygmatu interaktywnej dydaktyki interaktywnej jest dzialanie 1 aktywnos$¢
uczacego si¢. Oczywiscie nietatwo w pedagogii muzealnej utrzymac/uzyskac zainteresowanie
odbiorcy, szczegélnie w warunkach obfitosci innych S$rodkéw przekazu wiedzy, w tym
Internetu. W praktycznych realizacjach uciekac si¢ trzeba do wielu sposobow oddziatywania na
percepcje widza, zarowno na sfer¢ intelektualna, jak i emocjonalng. Motywacja emocjonalna
jest w przyblizeniu dwa razy efektywniejsza w wyzwalaniu zainteresowania wiedzg niz czysta
tylko motywacja poznawcza®. Jak wspomniano wczeéniej, w sferze emocjonalnej, ,,wszystkie
chwyty sag dozwolone”. Widza nalezy: 1) zabawié, 2) zaskoczy¢, 3) a nawet przestraszyc.
Przestrzen wystawowa powinna te odmienne funkcje jasno podkreslaé. Kilka zdje¢ ponizej
pokazuje, jak mozna tego dokonac.

Fot. 4.33. Zaczepienie uwagi przez zadziwienie
na wejsciu do wystaw 1 pokazdéw interaktyw-
nych: a) globus pozornie wiszgcy w powietrzu
przy wejsciu na wyktad interaktywny o Kos-
mosie (UMK, listopad 2009). W rzeczywisto$ci
globus jest podtrzymywany przez elektromagnes
nad nim; b) znikajaca §winka na wejsciu do
wystawy ,,Fiat Lux” (fot. MK)

2 Projekt byt realizowany w ramach grantu Urzedu Miasta Torunia z okazji Migdzynarodowego Roku Astronomii
przyznanego Oddzialowi Torunskiemu Polskiego Towarzystwa Fizycznego.
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