INSTRUKCJA DLA UCZNIA

Temat 14: Wytwarzanie za pomoa soczewki skupiagcej ostrego obrazu przedmiotu na
ekranie dobierayc doswiadczalnie potaenie soczewki i przedmiotu.

Arleta Walenda, Publiczne Gimnazum w Kowal ewie Pomor skim

Zestaw przyrzadow i materiatow:
- fawa optyczna,
- zrodio swiatta,
soczewka skupiaga o znanej ogniskowej,
przestona ze szczeln
ekran.

Doswiadczenie 1.
1) Na tawie optycznej umdé w kolejnaci od lewejzrédto swiatta z przestom (przedmiot),
soczewk skupiapca i ekran. Ustaw przedmiot w odlege wickszej od podwdjnej
ogniskowej. Ustal cechy otrzymanego obrazu. Zmjgaipotazenie przedmiotu przesuwaj go
w strore soczewki i obserwuj zmiany padienia obrazu na ekranie oraz inne jego
wiasciwosci. Umies¢ przedmiot w odleglei x od soczewki i ustal za kdym razem
wiasndci obrazu, gdy:
a) x = 2f,
b) f< x < 2f,
c) x > 2f.
Wynik obserwacji zapisz na karcie pracy.
2) Wykonaj konstrukcje obrazéw na karcie pracy,asnczajc przedmiot w odlegkei:
a) x = 2f,
b) f <x < 2f,
c) x >2f.
Jakie obrazy uzyskasz? Czy potwierdie obserwacje zauwane w punkcie 1? Zapisz na
karcie pracy.

Doswiadczenie 2. ( dla chetnych)

1) Powtérz déwiadczenie 1 umieszczaj przedmiot w odlegkei x<f. Opisz swoje
obserwacje na karcie pracy.

2) Sprawd, czy taki sam obraz otrzymasz wykoguijego konstrukcje. Zapisz na karcie

pracy.

Zadanie domowe:
Jak zmienig si¢ rozmiary obrazu rzeczywistegoz@i przedmiot zbliamy do soczewki?.
Odpowied zapisz w zeszycie.




KARTA PRACY

14. Wytwarzanie za pomog soczewki skupiaacej ostrego obrazu przedmiotu na ekranie
dobierajac doswiadczalnie potazenie soczewki i przedmiotu.

Doswiadczenie 1.
1. Wytwarzanie obrazu ostrego za pomegcsoczewki skupiagcej

Zapisz w tabelce swoje spostieaia:

Odlegtai¢ x
przedmiotu od Otrzymany obraz jest
soczewki

X = 2f
f<x<2f

X >2f

2. Uzupetnij rysunki i dokacz zdania:
a) x = 2f

b) f < x <2f

c) x > 2f




Czy potwierdzity s twoje spostrzeenia z punktu 17?

Doswiadczenie 2.

1. Jaki obraz uzyskateistawiagc przedmiot w odlegkei x < f 2.

2. Uzupetnij rysunek:




