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Computer nelle scienze

Credits: Wodzislaw Duch



La quarta rivoluzione industriale

https://toplink.weforum.org/knowledge/explore/4th-industrial-revolution



Le tecnologie del futuro (il ciclo di Gartner)

https://www.gartner.com/en/newsroom/press-releases/2021-08-23-gartner-identifies-key-
emerging-technologies-spurring-innovation-through-trust-growth-and-change

Fisica sviluppata via AI
Finanza decentralizzata
Monitoraggio di incidenti in tempo reale
Umani digitali
Multiexperience
Ingegneria via AI
Gettoni virtuali
Identità decentralizzata



Cerebras CS-2

Credits: Wodzislaw Duch



Cerebras CS-2

https://www.cerebras.net/



Sfida con gli umani

Credits: Wodzislaw Duch



Capire la lingua parlata (2018)

Credits: Wodzislaw Duch



Musica creata dalla IA

https://magenta.github.io/listen-to-transformer/#a1_69756.mid



Insegna tu la musica alla IA

https//musiaplugin.com



Strumenti per creare la musica e arte



Arte creata dalla IA

https://aiartists.org/ai-generated-art-tools



Google Deep Dream Generator

https://deepdreamgenerator.com/
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Google Deep Dream Generator

https://deepdreamgenerator.com/

Augmented reality



Google Lens



Google Lens



Compressorhead

•Mega-Wattson - Lead singer; voiced by John Wright. It was built in 2017.[18]

•Fingers - Lead guitarist; It is equipped with two hands, with a total of 78 fingers. It was built in 2009.[20]

•Hellgå Tarr - Rhythm guitarist and backup singer; It was built in 2017.[19]

•Bones - Bassist; It has two hands, each with four individual fingers, and is mounted on a platform equipped with 
caterpillar tracks that allows it to move around onstage. It was built in 2012.[20]

•Stickboy - Drummer; It has four arms to which the sticks are secured, and two legs that play the kick drum. Its 
head has several metal protrusions that resemble a Mohawk hairstyle. It was built in 2007.[20]

• Junior - An "assistant" to the drummer that operates the hi-hat cymbal; It was built in 2007.[20]



Compressorhead: ma il programmer è 
sempre dietro le quinte

Compressorhead Robot Band Performance in Berlin Spandau
https://www.youtube.com/watch?v=j4UZh2FjEQw



Adesso anche con un «cantante» da 384 kg

Concerti dal vivo
https://www.youtube.com/watch?v=tdfwOf1OjpU

(ma il «cantante» non è granché) 



Fortunatamente, altri sono «umani»

0:42   un batterista con solo due mani
0:44   elementi di grafica per illustrare la musica



«Studio di ballo»

Una complessa tecnologia con elementi di AR



Una pop-star del tutto virtuale

Bloomberg: https://www.youtube.com/watch?v=vPBRj0bE55w&t=76s



Hatsune Miku

100 mila brani, scritti da tanti compositori del tutto il mondo, concerti in «vivo»
Milioni di fan, fa da introduzione ai concerti di Lady Gaga



Virtual (holographic) Pop-star

Ologramma è una immagine fatta con fasci laser
Tuttavia, non si riesce ancora proiettare «dal vivo»: le immagini 
vengono preparate prima e proiettate (usando potenti computer) 



Musica orchestrata da software Yamaha

Un modo nuovo per scrivere 
la «partitura»



Credits: prof. Wodzislaw Duch



Critiche

Critiche all’IA in generale sono state mosse da diverse parti, già nel corso degli 
anni Sessanta e persistono ancora oggi [1996]. Essi utilizzano vari argomenti 
come prova confutante la possibilità di costruire delle vere macchine «intelligenti». 

In ordine del tempo, la prima (di genere dualista-mentalista) è stata quella di John 
Lucas, che faceva esplicito riferimento ai teoremi d’incompletezza di Gödel. Se 
ogni computer reale, in quanto sistema formale, s’identifica con una macchina di 
Turing, allora esiste una formula che non può essere dimostrata esso e che, in 
quanto tale non può essere da esso generata. In ogni caso, questa formula sarà 
ugualmente vera e solo la mente dell’uomo, capace d’intuizione, potrà riconoscer 
tale verità. 

Angelo G. Sabattini, Francesco Ianello, Le nuove frontiere delle mente, Tascabili 
Economici Newton, Newton, Roma 1996, p.54



Conclusioni
Oramai, dobbiamo abituarci (insistere) che le funzioni/ 
operazioni più semplici, come:
• operazioni matematiche (addizioni, moltiplicazioni, integrali)
• procedure specializzate (gioco di scacchi, go-go)
• procedure codificabili (traslazioni)
• accesso alle memorie
vengano lasciate ai macchinari (di Pascal, Turing, IBM, Google)   



Conclusioni (2)

Siamo ancora lontani dall’era dell’Intelligenza artificiale

Per il momento, le applicazioni rimangono ancora limitate, e 
sembrano basate più sulla memoria e confronto che sulla vera 
intelligenza, i.e. capacità di risolvere problemi nuovi usando il 
ragionamento come il mezzo.  

In altre parole: per il momento ne artificiale ne intelligenza 


