
1.1.  Suma wektorów 
 
Wektory się sumują, ale to sumowanie musi uwzględniać ich kierunek i zwrot, jak na 
przykładzie dwóch sił poniżej. (Przykłady z „Toruńskiego poręcznika do fizyki” UMK.) 

Rozważmy inny przypadek – dwóch holowników, które ciągną ciężki tankowiec (zob. rys. 
4.3). Każdy z holowników ciągnie w nieco innym kierunku, ale tankowiec płynie prosto przed 
siebie. Dlaczego? Mówimy, że dwie siły się składają i dają siłę sumaryczną, zwaną też po 
polsku wypadkową.  
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Rys. 4.3. Dwa holowniki ciągną tankowiec. Każdy z holowników działa siłą o wartości F (niebieskie 
strzałki)ale nieco pod innym kątem od osi tankowca. Z tego powodu wypadkowa siła  Fwdziałająca na 
tankowiec, zaznaczona kolorem czerwonym, ma wartość nieco mniejszą od 2F. 
 

Wektorem jest również prędkość. Rozważmy przykład łódki płynącej w poprzek rzeki. 
Wioślarz wiosłuje ile sił, ale łódka i tak jest znoszona z prądem. Wypadkowy kierunek ruchu 
będzie złożeniem prędkości własnej łódki (to znaczy prędkości, jaką miałaby łódka na 
stojącej wodzie) i prędkości prądu rzeki, zobacz rys. 4.9. Mówimy, że wypadkowy wektor 
prędkości jest sumą prędkości składowych. Sposób na sumowanie wektorów jest pokazany na 
rysunkach 4.6 A 4.10. 



 

 
 
 
 



 
 
 
 


